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Nogdes basicas sobre sitios na Internet Definir uma estrutura coerente para . N
it timédi HTML Apresentacdes sobre os ¢ Aquisi¢do de 60 horas
I um site muitimedia em . .
UFCD Criagdo de documentos HTML respetivos contetidos. conhecimentos —20 %
3363 Reconhecer a necessidade de um ) . L (72 tempos)
o . Experimentag¢do de aplicagdes
. Estrutura de uma pagina layout intuitivo e ajustavel a . L. L.
Edicao dif dicBes de visualizac informaticas e pratica dos
Web Hiperligagc")es iferentes con Icoes de visualizagao. contetidos abordados ° Capacidade de

Introdugdo as folhas de estilos
Insergao de imagens

Criacdo de rollovers
Importagdo de conteldos
Camadas

Formularios

Criacdo de modelos
Elementos multimédia

Publicagdo e teste do site

Utilizar as ferramentas de controlo da
estrutura do site, utilizando um
editor WYSIWYG de HTML.

Identificar a sintaxe dum documento
HTML.

Utilizar as diferentes formas de
estruturagdo do layout grafico de um
site.

Introduzir elementos multimédia

Alterar elementos de apresentagao, e
respetivas formas de ligagdo aos
documentos HTML.

Demonstragdo da utilizagdo das
aplicagdes informaticas.

Realizagdo de um portfolio
digital do aluno com recurso a
construgdo de uma pagina web
com trabalhos dos alunos.

Publica¢do da pagina web,
experimentacdo e auscultagao
de opiniGes pelos colegas de
turma.

concretizagdo—40 %

* Investigagao e
comunicagao—10%

¢ Desenvolvimento
Pessoal e Interpessoal
-30%
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Técnicas
de
Animacao
Interativa

Metodologia de trabalho

Preparacgdo e otimizagdo dos elementos
graficos

Nog¢des basicas de animagdo

Nomenclatura Ambiente de trabalho

Propriedades do documento e dos
elementos constituintes

Simbolos, instancias e bibliotecas. Camadas

€ cenas

Utilizar anomenclatura referente a
animagao.

Operar com ferramentas de
animacao.

Executar e publicar a animacgdo para
diferentes media e suportes.

Apresentacdo sobre os
respetivos conteuldos.

Exibicdo de exemplos.

Experimentacdo de aplicagdes
informaticas e pratica dos
conteldos abordados

Realizagdo orientada de

exercicios praticos.

® Aquisicdo de
conhecimentos —20 %

¢ Capacidade de
concretizagdo—40 % 30 horas

(36 tempos)

¢ |Investigagao e
comunicagao—10%

Desenvolvimento Pessoal
e Interpessoal - 30%
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. o Utilizar ferramentas de edicdo
Animagado 3D . ~ o T
e animagao 3D. Apresentagdes sobre os ¢ Aquisigdo de 60 horas
UFCD Conceitos bésicos respetivos contetidos. conhecimentos —20 %
9966 Criar modelos basicos e (72 tempos)
Ferramentas de edi¢do e animagdo “organicos”. . ~ ~
L L Experimentagdo de fungdes
Edi¢do de modelos Basicos e N
.~ Utilizar modificadores de avangadas de aplicaces
Edicdo 3D | “Organicos” usando polys e meshs informéticas (Skechup e Blender)| ® Capacidade de

Modificadores de modulagdo
Texturas
Mapeamento de texturas e

materiais - tipos

Animacao de objetos e camaras

modulagdo.

Criar texturas para objetos 3D.
Identificar tipos de
mapeamento de

texturas e materiais.

Usar os keyframes necessarios
aanimacdo de objetos e

e pratica dos conteudos
abordados.

Realizagdo orientada de
exercicios praticos.

Realizagdo de propostas de

concretizagdao—-40%

e Investigagao e
comunicacdo—10 %

camaras. trabalhos de aplicacdo dos
conteudos abordados.
¢ Desenvolvimento
Pessoal e Interpessoal -
30%
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