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CURRICULARES CONTEUDOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES AVALIAGAO DURAGAO

Ambiente de trabalho e ferramentas de | Preparar e organizar a area de * Exploragdo orientada das
edicdo de imagem. trabalho. ferramentas de edigdo de * Aquisi¢cdo de 25 horas

UCo02140 imagem. conhecimentos—20%
Imagem bitmap e vetorial. Distinguir imagem bitmap de « Demonstragio e aplicacio (30 tempos)

imagem vetorial. prética de técnicas de

EDITAR Selecdo, manipulagdo, retoque, pintura | gqjecionar, editar, manipular e selecio, manipulacio e _

IMAGENS | e aplicagdo de filtros. retocar imagens. retoque. . CapaC.ldaoie de

BITMAP concretizacdo—40 %

Cor, brilho, contraste e enquadramento.
Sistemas de cor.

Camadas (layers) e composicao de
imagens.

Edicdo e integracdo de texto.

Formatos de ficheiro: PSD, JPEG, PNG,
TIFF e PDF.

Gestdo, organizagao e arquivo de
ficheiros digitais.

Normas de seguranca, saude e protecao
ambiental.

Ajustar cor, brilho, contraste e
enquadramento.

Utilizar adequadamente sistemas
de cor.

Estruturar e organizar o trabalho
em camadas.

Criar composicOes integrando
imagem e texto.

Selecionar formatos adequados,
guardar, exportar e imprimir
imagens.

Organizar e arquivar ficheiros
digitais.

Aplicar normas de seguranga,
saude e protecdao ambiental.

e Exercicios de ajuste e
tratamento de cor e imagem.

* Realizagdo de composigdes
utilizando imagens, texto e
camadas.

¢ Desenvolvimento de
trabalhos praticos de edi¢do e
composicdo de imagens
bitmap.

® Exportacdo dos trabalhos em
diferentes formatos e para
diferentes suportes.

¢ Organizagdo e arquivo dos
ficheiros produzidos.

* Aplicagdo das normas de
seguranga, saude e protegao
ambiental.

¢ Investigagdo e
comunicacdo—10%

¢ Desenvolvimento
Pessoal e Interpessoal -
30%
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« Caracterizar a evolugdo, tipologias|* Exploracdo orientada das
« llustragdo: contextualizacao, e finalidades da ilustrac3o. ferramentas de desenho e * Aquisi¢cdo de 50 horas
UC02208 finz?lidade§ e tipologias. « Identificar os principios da edicao vetorial. conhecimentos
« Estilos e técnicas de ilustracdo imagem vetorial. . A'nahse'de dlfgrentesl ‘ —20% (60
analogica e digital. « Aplicar técnicas de ilustragdo F'pOIOg'fs’ estilos e técnicas de tempos)
EDITAR |, principios de composico visual. analégicas e digitais. |Iustra}g.ao.
IMAGENS 1, hosenho de ilustracdo e processo |. Aplicar principios de composicio | Exercicios de desenho e
VETORIAIS composigao visual.

criativo.

* Principios da imagem vetorial e
curvas de Bézier.

« Ambiente de trabalho e
ferramentas de edicdo vetorial.

« Linhas, formas e objetos vetoriais.

« Cores, gradientes e perfis de cor.

» Camadas e organizacdo de
elementos.

« Edicdo e formatacdo de texto.

« Efeitos especiais.

» Formatos de ficheiro, exportacdo

visual e de processo criativo.

« Utilizar ferramentas de desenho e
edicdo vetorial.

» Desenhar e editar formas através
de curvas de Bézier.

e Criar, transformar, alinhar e
organizar objetos vetoriais.

« Aplicar e gerir cores, gradientes,
camadas e texto.

« Criar e organizar layouts vetoriais.

 Exportar imagens para diferentes
formatos.

* Aplicagdo pratica de técnicas
de ilustracdo analdgica e
digital.

* Criacdo e edicdo de formas e
objetos através de curvas de
Bézier.

* Exercicios de transformacao,
alinhamento e organizagao de
objetos e camadas.

« Aplicacdo de cor, gradientes,
texto e efeitos gréficos.

* Vetorizacao e recriacao de
imagens bitmap.

» Capacidade de
concretizagao—
40%

» Investigacdo e
comunica¢ao—
10%

e Desenvolvimento
Pessoal e

e impress3o. « Preparar e imprimir documentos. | pesenvolvimento de projetos Interpessoal -
« Normas de seguranca, saude e |« Aplicar normas de seguranca, de ilustracio e composicdo 30%
prote¢do ambiental. salde e protegdo ambiental. vetorial.
 Exportacdo e preparac¢ao dos
trabalhos para diferentes
suportes e impress3o.
¢ Aplicagdo das normas de
seguranca, saude e protecdo
ambiental.
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 Conceitos fundamentais de dudio: |« Identificar as caracteristicas  |* Exploragdo orientada dos conceitos
frequéncia, amplitude, timbre, fundamentais do som. e caracteristicas do som. * Aquisigdo de
Uco2630 | duracdo, intensidade, dindmica, eco |« Distinguir dudio analégico de |« Identificagio e utilizaao de conhecimentos |25 horas
e reverberagado. digital. equipamentos de capta¢do de dudio. 20 %
CAPTARE |° Audio analdgico e digital. » Diferenciar e utilizar formatos |s Exercicios praticos de gravacio e (30
—— Formatos e codecs de dudio: MP3, | e codecs de audio. captac3o de som. tempos)
SOM WAV e FLAC. « I[dentificar, selecionar e utilizar |, Utilizacdo orientada de aplicacdes de

» Compressdo dindmica de audio.

» Equipamentos e técnicas de
captacao de som.

« Sonoplastia, efeitos sonoros e design
de som.

« Técnicas vocais.

« Aplicacdes e técnicas de edicdo de
audio.

« Edicdo de forma de onda e edicdo
multitrack.

» Mistura, equalizacdo, filtros e
transicoes.

« Exportagao de ficheiros de audio.

* Normas de seguranca, saude e
protecdo ambiental.

equipamentos de captacdo de
som.

» Programar e realizar a captura
de dudio.

« Gravar e editar dudio.

« Efetuar operacdes de edicdo na
forma de onda.

« Incorporar efeitos sonoros e
criar transicoes.

« Equalizar, misturar e organizar
pistas de audio.

« Aplicar filtros para remocao de
ruido.

« Aplicar técnicas vocais.

« Exportar ficheiros de dudio.

« Aplicar normas de seguranga,
saude e prote¢cdao ambiental.

edicdo de audio.

« Exercicios de edi¢do de forma de
onda e edi¢cdao multitrack.

* Aplicacdo de técnicas de
equalizacdo, filtragem e reducdo de
ruido.

« Insercdo e edi¢do de efeitos sonoros
e transicdes.

« Exercicios de mistura e sincronizacao
de pistas.

* Aplicagdo pratica de técnicas vocais.

« Desenvolvimento de pequenos
projetos de captacao, edicao e
sonoplastia.

* Exportagdo dos trabalhos em
diferentes formatos.

« Aplicacdo das normas de seguranga,
salde e prote¢dao ambiental.

Capacidade de
concretizagao
-40%

Investigagao e
comunicacao —|
10%

eDesenvolvim
ento

Pessoal e
Interpessoal -
30%
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CURRICULARES CONTEUDOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES AVALIACAO DURACAO
« Identificar caracteristicas, * Exploragao orientada de
» Conceitos fundamentais e formatos e codecs de audio. ferramentas e técnicas de | * Aquisi¢do de
UC02645 formatos (je él_ldio-. ~ |*Selecionar e utilizar pds-producio. conhecimentos | 25 horas
+ Compressdo dindmica e principios equipamentos de captacdo e pds- |« Exercicios de edicdo, corte e | —20%
de teoria musical. producdo. sincronizacdo de audio. (30
REALIZAR |« Equipamentos e técnicas de « Gravar, editar e efetuar cortes  |s Aplicacio de técnicas de tempos)
POS- captagdo de som. precisos em audio. equalizacdo, mistura e
Pl;izlgfao « Edicdo e pos-produgdo de audio. |s Sincronizar dudio e imagem. reduc3o de ruido. » Capacidade de

« Equalizagdo, mistura e
sincronizacao.

« Sonoplastia e efeitos sonoros.

» Masterizagdo e processamento de
audio.

« Técnicas vocais.

« Bancos, bibliotecas e
licenciamento de audio.

 Exportagao, gestdo e arquivo de
ficheiros.

* Normas de seguranga, saude e

« Equalizar, misturar e ajustar
pistas de audio.

« Aplicar filtros e remover ruidos
indesejados.

« Incorporar efeitos sonoros e criar
transicdes.

« Aplicar técnicas de masterizagao e
técnicas vocais.

 Organizar e arquivar ficheiros
digitais.

« Selecionar formatos adequados

« Integracdo de musica,
didlogos e efeitos sonoros.

« Exercicios de processamento
e masterizacdo de audio.

« Utilizacdo de bancos e
bibliotecas de dudio.

» Desenvolvimento de
projetos praticos de pds-
producdo sonora.

» Exportagao e organizagao
dos trabalhos em diferentes

concretizagdao —
40%

» Investigacdo e
comunicagao—
10%

¢ Desenvolvimento
Pessoal e

protegdo ambiental. para exportagdo. formatos. Interpessoal -
O,
e Aplicar normas de seguranca, « Aplicacdo das normas de 30%
saude e prote¢cdo ambiental. seguranca, saude e protecao

ambiental.
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