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PLANIFICACAO ANUAL
DISCIPLINA: Sistemas de informagao

UFCD 9979. APLICACOES EM REDES SOCIAIS

DURACAO: 25 HORAS

. Aulas
- . PO , . . L Avalia
Objetivos de Aprendizagem Ambito dos Conteudos Atividades / Estratégias Recursos o (50
¢ min.)
e Caraterizar o funcionamento e e Objetos e atividades caracteristicas de | o professor deve:
potencialidades de redes sociais. uma rede social - Fazer breves introducges tedricas Equipamento | Testes 30
. L. informatico do | tedricos
e Caraterizar diferentes aplicagdes Comparagdo entre diferentes redes sobre cada componente informatico, | @ éro. | e
[ ] .
i i . seu manuseamento e configuragdo.
mformatlcgs e plataformas de_ _ sociais praticos
desenvolvimento de redes sociais. - Mostrar como montar/desmontar
- ~ H A H At H . P -
. Desenvolver aplicacdes para redes e Aplicagdes informaticas de diferentes | um computador, proporcionando | Projetor
sociais. redes sociais aos alunos essas experiéncias. multimédia e
) quadro Fichas
. - Instalar e configurar software para )
e Ferramentas de desenvolvimento diversos tipos de periféricos. eletrénico de
O aluno deve: interativo. trabalho

Criacéo de aplicages sociais

Gestdo de cookies e autenticacdo

Servico de dados e ficheiros

Seguranca e privacidade

Localizacao e outras funcionalidades

- Manter um caderno diario.
- Realizar fichas de trabalho.

- Ver e manusear um alargado
conjunto de componentes
informaticos.

Outras estratégias:
> Visualizagdo de videos sobre
instalagdo e configuragdao de

equipamentos e seu software.
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UFCD 9976. DESIGN E DESENVOLVIMENTOS DE APLICACOES MOVEIS

DURACAO: 25 HORAS

. Aulas
Objetivos de Aprendizagem Ambito dos Conteiddos Atividades / Estratégias Recursos Avggq (50
¢ min.)
o Caracterizar as nogOes fundamentais de e Arquitetura, design e desenvolvimento de O professor deve:
desenvolvimento de aplicagdes. aplu_:agoes _  Fazer breves introducBes tebricas sobre Fqulpa?ﬂgnto Te,St_es 30
o . Slstema_s operativos, plataformas de cada  componente  informético,  seu informatico tedricos
e Instalar os SDK e as principais dese_nvolwmento ) manuseamento e configuracio. do e
plataformas de desenvolvimento. e Linguagens de programagao laboratorio. préatico
e Redes e seguranga - Mostrar como montar/desmontar um s.
e Desenhar interfaces e analisar o aspeto e Interfaces e usabilidade computador, proporcionando aos alunos
grafico e usabilidade de aplicaces moveis. | o Tarefas de 2° plano essas experiéncias. Projetor
_ o _ o Gestdo de dados e opcBes de armazenamento | - instalar e configurar software para | MUiMedia e | Fichas
e Criar e testar aplicaces para diferentes e Processamento de informaco introduzida diversos tipos de periféricos. quadro de
plataformas. pelo utilizador 0 aluno deve: eletrénico trabalh
interativo. 0.

e Utilizar bibliotecas correntes na
implementacdo de servigos.

¢ Integrar aplicagfes com outros servigos
web.

Média e contetidos dindmicos
Gestéo de erros

Interacdo com servidores e web
Integracdo de hardware
Certificacdo de aplicacoes

- Manter um caderno diario.
- Realizar fichas de trabalho.

- Ver e manusear um alargado conjunto de
componentes informaticos.

Outras estratégias:

»  Visualizacdo de videos sobre instalagdo
e configuragdo de equipamentos e seu

software.

Cursos Profissionais

.5 José Falcdo

@ =omuca 69 PESSOAS
% PORITUGHUESA 19 9030 B
EDUCACAOQ, CIENCIA

EINOVACAO

, } Cofinanciado pela
o 2030 Uniao Europeia




(EH

— -

JOSE FALCAO
ESCOLA SECUNDARIA

Escola Secundaria José Falcao
Ano letivo 2026/27

UFCD 9952. PROGRAMACAO DE APLICACOES E SiTIOS WEB DINAMICOS

DURACAO: 50 HORAS

. Aulas
Objetivos de Aprendizagem Ambito dos Conteidos Atividades / Estratégias Recursos Avggq (50
¢ min.)
J Exp_lorar plataformas de desenvolvimento | e Programagé&o do lado do servidor O professor deve:
de ap_llcagoes web. B i e Ambientes de desenvo!wmento - Fazer breves introducdes tedricas qupatn.ento Te,st-es 60
e Criar documentos atrav,es de exten5|blfz ° Fundamgntos de umg'a_ linguagem de sobre cada componente informético, |nforma’t|f:o do | tedricos
Markup Language/extensivel de Marcagdo programagéo para servidor seu manuseamento e configuragio. | 22Ot e
Genérica - XML. e Ligacio a estruturas de dados préticos
o Utilizar uma linguagem de programagdo | e Modelos de formatagdo e transmissdo | - Mostrar como montar/desmontar
para servidor. de informa(;éo um computador, proporcionando | Projetor
e Programar aplicacdes e sitios web com Outros modelos aos alunos essas experiéncias. multimédia e
acessoa bases_de df_iC_IOS. . e Sistemas de gestéo de contetdos. - Instalar e configurar software para quad,ro- Fichas
¢ Integrar dispositivos e tecnologias em e Integracdo de funcionalidades diversos tipos de periféricos. eletrénico de
aplicacdes complexas. 0 aluno deve: interativo. trabalho

¢ Integracgéo de diferentes dispositivos
de interacao

- Manter um caderno diario.
- Realizar fichas de trabalho.

- Ver e manusear um alargado
conjunto de componentes
informaticos.

Outras estratégias:
»  Visualizagdo de videos sobre
instalagdo e configuragdo de

equipamentos e seu software.
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