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De acordo com o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQO) as competéncias “sdo combinagdes complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes que permitem uma efetiva agdo humana em contextos
diversificados" e salientam a interligagdo das trés dimensdes, conceito ilustrado na figura através do esquema concetual de competéncia adaptado de “The Future of Education and Skills: OECD Education 2030 Framework”, In: Global
competency for an inclusive world, OECD, 2016.

rrag A

A partir do mesmo documento, e no ambito do sistema educativo, os valores “sdo entendidos como orientagdes segundo as quais determinadas crengas, comportamentos e agdes sdo definidos como adequados e desejaveis. (...)
elementos e as caracteristicas éticas, expressos através da forma como as pessoas atuam e justificam o seu modo de estar e agir. Trata-se da relagdo construida entre a realidade, a personalidade e os fatores de contexto, relagdo essa
que se exprime através de atitudes, condutas e comportamentos."

C06 - Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais e respetivas regras de
prioridade

C07 - Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegdo e estruturas repetitivas com
vista a resolugdo de problemas de baixa complexidade

CO08 - Utilizar fungdes em programas

CO09 - Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungGes

C10 - Executar operagdes basicas com arrays

A, B,CD,H,I

Aulas . ] AREeAs DE _
PREVISTAS COMPETENCIAS A AVALIAR - 12 PERIODO COMPETENCIA PROCESSOS DE RECOLHA DE INFORMAGAO
Dominio 1 — Introdug¢ao a Programacgao AVALIACAO FORMATIVA E SUMATIVA
(50 MiN.) ¢ gramag b0 PASEQ LSRRG )
C01 - Compreender a nogdo de algoritmo O processo de recolha de informag&o utilizado, de modo continuo
] ] e sistematico, para efeitos de avaliagdo formativa, consiste na
C02 - Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural A B, I observagio direta do trabalho realizado, em sala de aula pelos/as
o . . . . . alunos/as, a partir das tarefas, atividades e fichas de trabalho
C03 - Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais . . s
propostas, assim como do refletido no portefélio digital a
C04 - Utilizar uma linguagem de programacdo imperativa codificada para elaborar programas simples, elaborar pelos/as alunos/as.
em ambiente de consola
. - . . Em momentos pontuais, agendados e negociados com os/as
CO5 - Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas ’p A & g . /,,
42 alunos/as, sera realizada uma ou duas prova(s) de avaliagdo

escrita(s).

Serdo atribuidos trabalhos e tarefas individuais e/ou de grupo, em
sala de aula e/ou como trabalho de casa.

Toda a informagdo observada e recolhida, a partir dos diferentes
instrumentos e processos, concorre para efeitos de avaliagdo e,
nesse pressuposto, para avaliagdo sumativa, de acordo com os

Critérios de Avaliagdo.

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicagéo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo;
E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G - Bem-estar, saiide e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

Valores inscritos no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO): V1 - Responsabilidade e Integridade; V2 - Exceléncia e Exigéncia; V3 - Curiosidade, Reflexdo e Inovagdo; V4 - Cidadania e Participagdo; V5 - Liberdade
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Aulas . . AREAs DE
PREVISTAS COMPETENCIAS A AVALIAR - 22 PERIODO COMPETENCIA PROCESSOS DE RECOLHA DE INFORMAGAO
Dominio 2 — Introdugdo a multimédia AVALIAGAO FORMATIVA E SUMATIVA
(50 MIN.) ¢ po PASEO ( £ )
C11 - Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade
C12 - Apreender os fundamentos da interatividade Em tudo .o q~ue nao for a seguir alterado ou especificado,
A B CDEI a avaliagao desenvolve-se de modo semelhante ao
C13 - Conhecer o conceito de multimédia digital primeiro periodo.
C14 - Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagdo de texto em diversos tipos de Podera ser realizada uma prova de avaliago escrita.
suportes
C15 - Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial Sera realizado um trabalho individual ou de grupo com
37 maior duragdo e complexidade face as restantes tarefas

C16 - Conhecer os fundamentos do desenho vetorial

C17 - Desenvolver técnicas de desenho vetorial

C18 - Realizar operagdes de manipulagdo e edigdo de imagem

C19 - Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing)

C20 - Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizagdo)

B,C,D,F, H,I

e atividades realizadas em aula durante o periodo, onde
seja promovida a colaboragdo mas, também, a
identificagdo dos contributos individuais. Neste

trabalho, sem compromisso de outras competéncias a
envolver e a desenvolver, terdo predominancia as
competéncias relacionadas com edicao de imagem e
desenho vetorial.

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicagéo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo;
E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G - Bem-estar, saide e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

Valores inscritos no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO): V1 - Responsabilidade e Integridade; V2 - Exceléncia e Exigéncia; V3 - Curiosidade, Reflexdo e Inovagdo; V4 - Cidadania e Participacdo; V5 - Liberdade
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Aulas . . AREAS DE .
COMPETENCIAS A AVALIAR - 32 PERIODO R PROCESSOS DE RECOLHA DE INFORMAGAO
PREVISTAS Dominio 2 — Introdu¢do a multimédia ComPETENCIA (AvALIACAO FORMATIVA E SUMATIVA)
(50 MIN.) ¢ Do PASEO
C21 - Integrar imagens em produtos multimédia A B,CD,FH
C22 - Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video A B, D Em tudo o que ndo for a seguir alterado ou especificado,
a avaliagdo desenvolve-se de modo semelhante aos
C23 - Captar e editar som de forma a produzir o dudio digital para diferentes suportes multimédia periodos anteriores.
C24 - Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edi¢do e pds-produgdo i . L. .
Podera ser realizada uma prova de avaliagdo escrita.
C25 - Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia
C26 - Criar ambientes para animagdo,seguindo principios de continuidade e descontinuidade espacio-temporal recorrendo a Serd realizado um trabalho individual ou de grupo com
18 ferramentas digitais maior duragdo e complexidade face as restantes tarefas
C27 - Criar cenas, personagens e enredos AB.CD e atnwdlades reah;adas em aula d~urante o perlclndo, onde
E’ F’ I-; II seja promovida a colaboragdo mas, também, a
C28 - Planear um projeto multimédia partindo da definigdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e distribui¢do de tarefas P identificagdo dos contributos individuais, designado por
. - ) N - . “video/produto multimédia”. Neste trabalho, sem
C29 - Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegagdo, conteldos e composi¢es . N
compromisso de outras competéncias a envolver e a
€30 - Produzir contetidos e proceder & montagem desenvolver, terdo predominancia as competéncias
relacionadas com planeamento, produgdo e edi¢do de
C31 - Testar e validar o produto multimédia contetdos multimédia.
C32 - Definir processos de distribuicdo e manutengdo de produtos multimédia

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informag&o e comunicagdo; C - Raciocinio e resolugdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo;
E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G - Bem-estar, salide e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

Valores inscritos no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO): V1 - Responsabilidade e Integridade; V2 - Exceléncia e Exigéncia; V3 - Curiosidade, Reflexdo e Inovagdo; V4 - Cidadania e Participagdo; V5 - Liberdade

Entendidas a Responsabilidade, a Autonomia e a Cooperagdo como atitudes, condutas e comportamentos transversais, reveladas e avaliadas de forma integrada nas competéncias, sdo enquadradas pelos principios e pelos valores
enunciados no PASEQ. Materializam-se através do dever implicito e explicito de cumprir as regras estabelecidas pela escola, através do seu regulamento interno, assim como as orientagdes fornecidas, fundadas na autoridade e na autonomia
pedagdgica inerente as fungbes docentes, que incluem o dever de assiduidade, de pontualidade, de cumprimento de prazos, de realizagdo das tarefas propostas, bem como de respeito pelo patriménio comum.

Responsabilidade e integridade: respeitar-se a si mesmo e aos outros; saber agir eticamente, consciente da obrigagdo de responder pelas proprias agdes; ponderar as agdes proprias e alheias em fungdo do bem comum
Exceléncia e exigéncia: aspirar ao trabalho bem feito, ao rigor e a superacdo; ser perseverante perante as dificuldades; ter consciéncia de si e dos outros; ter sensibilidade e ser solidario para com os outros.

Curiosidade, reflexdo e inovagdo: querer aprender mais; desenvolver o pensamento reflexivo, critico e criativo; procurar novas solugdes e aplicagdes.

Cidadania e participa¢do: demonstrar respeito pela diversidade humana e cultural e agir de acordo com os principios dos direitos humanos; negociar a solugdo de conflitos em prol da solidariedade e da sustentabilidade ecoldgica;
ser interventivo, tomando a iniciativa e sendo empreendedor.

Liberdade: manifestar a autonomia pessoal centrada nos direitos humanos, na democracia, na cidadania, na equidade, no respeito mutuo, na livre escolha e no bem comum.




